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Aus aktuellem Anlass

 Aufgaben für Zweier-Teams ausgelegt.

 Zur Hilfe ein Ampelsystem:

 Jede Aufgabe wird zusammen gelöst

 Gewünscht (Optimalfall)

 Aufgabenteilung: Person A macht Aufgabe 1, Person B Aufgabe 2

 Nicht toll – schlechterer Lerneffekt

Einfach die Lösung eines anderen Teams nehmen

 Fällt auf (ja, wirklich. Auch bei 100 Studenten)! Mehr Stress für uns und 

euch.



Hausaufgabe 3 - Feedback

Hausaufgabe 3
Nachtrag



Aufgabe 4

 Kleine Zeitintervalle mit Systemuhr gemessen

 Wie schon letztes mal gesagt: vielfach darüber iterieren!



Zusatz

 Meist gut gelöst, Kommentare oft mangelhaft



Hausaufgabe 4 - Feedback

Rückblick
Hausaufgabe 4



HA 4
Aufgabe 1 (Trip to Reno)

 b) häufig nicht bearbeitet oder falsch / ungenau

 Algorithmen die, die als O(n) identifiziert wurden waren O(n^2) da sie 

einen versteckten oder Helfer Loop enthielten: Loop war in anderer 

Funktion, Array mit Länge in O(n) wurde kopiert.

 c) zu spät in float konvertiert

 Integer-Division, falsches Ergebnis



HA 4
Aufgabe 2 (Dateien sortieren)

 Meist gut bearbeitet, öfters gute Kommentare / Exception Handling

 Fehler:

 Lokale Dateipfade („C:\Users\$Name\Desktop\PT\fruits.txt“)

 Teils keine Kommentare oder auto-generierte Kommentare mit TODO

 Teils Methoden mit 100+ Zeilen

 UTF-8 Encoding ignoriert

 MaxLineCount ignoriert



HA 4
Aufgabe 3 (Sudoku)

 Unübersichtliche Bezeichner

 startM, startN, x, y, x2, y2, m, k, b

 Inkonsistente Einrückungen:

 (…) {…} vs (…)\n{…}, Spaces vs Tabs

 Sehr verschachtelte Strukturen

 Rekursiver Ansatz zu ineffizient  Zeitüberschreitung

 Generell aber Backtracking gut verstanden, gute Lösungen



Generelles

Generelles



Wünsche für letzes Tutorium?

 Themen über die ihr noch etwas hören möchtet?

 Muss nicht über Vorlesung sein 

 Vorschläge gerne jetzt oder per Email

 Noch thematische Fragen?

 Kann ich spontan probieren zu beantworten, mit Vorbereitung natürlich 

einfacher / ausführlicher

 Schon vorab: 

 Klausur 02.08.2016 (Dienstag)

 Ich bin im Urlaub vom 15.07.2016 – 24.07.2016, lese keine Emails

 Danach / Davor beantworte ich gerne noch Fragen – aber bitte frühzeitig

lernen / überlegen, nicht erst am Tag / Wochenende vor der Klausur



Generelles

Codequalität



Generelles – Naming Conventions

■ https://xkcd.com/1513/

https://xkcd.com/1513/


Generelles – Naming Conventions



Generelles – Naming Conventions



Generelles – Naming Conventions

■ https://xkcd.com/1695/

https://xkcd.com/1695/


Generelles

Garbage Collection



Generelles 
(Nachtrag) Garbage Collection

 Schon letztes Mal angesprochen: 

 Reference Counting GC

 Keine Referenzen mehr auf Objekt? Tschüss!

 Problem: Zyklische Referenzen

 Mark-and-Sweep GC

 Start bei erreichbaren Objekten (Root set), alle Referenzen verfolgen 

(rekursiv)

 Nicht erreichte (markierte) Objekte können gelöscht werden



Generelles 
(Nachtrag) Garbage Collection

 Generational GC

 Wie bei Game of Thrones: Nur wenige werden alt, viele sterben (zu?) früh

 Separate Heapabschnitte für short/medium/long-living

http://www.angelikalanger.com/Articles/EffectiveJava/26.GarbageCollection/26.GarbageCollection.html



Generelles 
(Nachtrag) Garbage Collection

 „Junger“ Bereich (eden) ändert sich oft; stark fragmentiert

 Copy-GC:

 2 „Survivor“-Bereiche, einer immer passiv (leer)

 Überlebende junge Objekte werden in Survivor-Bereich koopiert

 Simpel, aber viel reservierter Speicher

 Mark-and-Compact

 Objekte in-place defragmentieren

 Effizient, wenn es wenige Überlebende gibt



Generelles 
(Nachtrag) Garbage Collection

 Über Startup-Parameter konfigurierbar, z.B.:

 -Xmsn

 Specifies the initial size, in bytes, of the memory allocation pool

 -Xmxn

 Specifies the maximum size, in bytes, of the memory allocation pool

 -Xmnsize or -XX:NewSize

 Sets the size of the young generation (nursery).

 -XX:+UseConcMarkSweepGC or -XX:+UseG1GC

 Enables either the Concurrent Mark Sweep (CMS) or the G1 garbage 

collectors.

 -verbose:gc

 Reports on each garbage collection event.



Generelles

Reguläre Ausdrücke



Reguläre Ausdrücke

 Wer hat schon Regex benutzt?

 „A sequence of characters that define a search pattern“

 Pattern matching

 Viele Daten, relativ feste Struktur. 

 Boolean: „|“

 Grouping: gr(a|e)y

 Quantification: H(ae?|ä)ndel == H(a|ae|ä)ndel



Reguläre Ausdrücke
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https://www.cheatography.com/davechild/cheat-sheets/regular-expressions/


Reguläre Ausdrücke



Reguläre Ausdrücke

 Beispiele:

 IP-Adressen : 

 \b\d{1,3}\.\d{1,3}\.\d{1,3}\.\d{1,3}\b

 Mailadressen

 ^[A-Z0-9._%+-]+@[A-Z0-9.-]+\.[A-Z]{2,}$

 Findet aber nicht alle Email-Adressen
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http://www.regular-expressions.info/email.html


Reguläre Ausdrücke

 Regex nützlich, aber…

 Können schnell „explodieren“

 Laufzeit kann sehr schlecht sein, wird auf alles gematcht

 Wartbarkeit, Lesbarkeit – Kommentare! 

 Ausnahmen? Z.B. URL Matching: https, http, mit oder ohne www?

 Nicht für alles anwendbar, siehe StackOverflow: 

 „(HTML) match open tags except self-contained tags“

 https://stackoverflow.com/questions/1732348/regex-match-open-tags-

except-xhtml-self-contained-tags/1732454#1732454

https://stackoverflow.com/questions/1732348/regex-match-open-tags-except-xhtml-self-contained-tags/1732454#1732454


Reguläre Ausdrücke


