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LigaGeschichte Portal
Portlets mit

Daten, Diagrammen, Karten, Multimedia



Portlet



Portlet

Cottbus mit Verletzungspech



Entity & Topic Detection



Rahmenbedingungen

• 12 (6 x 2) Autoren: Studenten

• 3 Betreuer: Alexander, Frank, Sascha

• 1 Herausgeber: Prof. Felix Naumann

• Herausforderungen: 
Datenintegration, 
-aufbereitung und -visualisierung



Datenintegration

Datenbank

Web

kicker.de

fussball.de
yahoo

Wrapper Wrapper

MySQL

Java,
Python



Datenbank

Datenreinigung

Topic-Detection

Service Container

Clustering

Named Entity Recognition

Indexierung

...

Datenaufbereitung



Themen & Trends

• Verletzung

• Transfer

• Trainer/
Vorstandswechsel

• Serie (Sieg, Niederl.)

• Fans: Unterstützung, 
Ausschreitungen

• Private Skandale

• Abstiegsangst, 
Meisterschaft

• Zusatzbelastung, 
andere Wettbewerbe 
(Pokal, UEFA, 
Länderspiel)

• Finanzielle Ereignisse

• Sperrung/Verwarnung

• ...
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eigene Themen
nach Datenanalyse



Entitäten & Attribute

• Verein

• Mannschaft, Kader

• Spieler

• Saison

• Trainer

• Vorstand, Manager

• Ort

• Stadion

• Spiel

• Position

• Taktik (Viererkette)

• Wettbewerb, Liga

• Sponsor

• ...
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nach Datenanalyse



Portlets

• Eingabe

• Verein [ ]

• Saison [ ]

• [ ] (leer) = alle

• Ausgabe
(interaktive) Sicht
auf die aufbereitete 
Datenbasis

Datenbank



Visualisierungen

• similie.mit.edu

• Timeline
• Timeplot

• Google Charts

• Liniendiagramm
• Balkendiagramm
• Tortendiagramm
• Venndiagramm
• Streudiagramm

• Karte (Google Maps)

• Bilder (Yahoo, Fotogalerie)

• Tabelle, Liste
• Graph, Baum (JSViz)

• Name/Tag Cloud

• TreeMap
• Videos (Youtube)

• Processing
• Flash-Animationen
• Suche (News)

• in DB
• im Web



Timeline



Timeplot



Liniendiagramm



Balkendiagramm



Tortendiagramm



Venndiagramm



Karte (Markierung)



Karte (Anfahrt)



Karte (Fotos)



Bild



Tabelle



Graph



Tag/Name Cloud



TreeMap



Video



Processing



Flash



Suchfeld



Kapitel (Portlets)

Pro Team

• 2 Pflichtkapitel (1 schwer, 1 leicht)
+ entsprechende Datenquellen, 
Wrapper und Hintergrunddienste

• danach gerne weitere (Kür)



Kapitel
Geschichten, die erzählt 

werden müssen



Kapitel 1 - 2

Tabellenverlauf (Timeplot) mit 
Annotation (Topics)

Tortendiagramm mit Daten wie G/V/
U, Alter, Größe, Torzeitpunkt (Klassen, 
15 min), Etat, Spielergehälter



Kapitel 3 - 4

Streudiagramm (Scatter), x-Achse: Spieltage, y-
Achse: Topics, Durchmesser des Punktes gibt 
Signifikanz (Verhältnis in den News)

Liniendiagramm: mehrere Linien in einem 
Chart - Tabellenplatz, geschossene Tore, 
bekommene Tore, gelbe/rote Karten pro Spieltag/
Jahr (einfache SQL-Statements), Darstellung 
mehrerer y-Achsen, Normalisierung auf eine y-
Achse, x-Achse: Spieltag/Saison



Kapitel 5 - 6

Graph: Beziehung zwischen Spieler, 
Trainer, Verein "Wer  kann mit wem"

Google Maps: Stadien, Herkunftsland, 
Geburtsadresse, vorherige Vereine, Sieges/
Niederlagenstätte, Orte besonderer 
Bedeutung (UEFA-Cup-Sieg, bedeutender 
Sieg, hohe/höchste Niederlage)



Kapitel 7 - 8

Name Cloud: Topspieler - Schriftgröße 
Anzahl News, Reihenfolge Tore/
Einsätze/Spielminute/kicker-note/
Nennung in Mannschaft des Tages

Venndiagramme: 
Kaderüberschneidung der letzten drei 
Jahre, ein Kreis kann auch ein größerer 
Zeitraum sein ("vor '06")



Kapitel 9 - 10

Balkendiagramm: Floskel und/oder 
Topwords (100),
(ergänzend: Transfer, Spielerwanderung 
(analog Wählerwanderung), Gewinn/
Verlust bzgl. Tabellenplatz)

Multimedia: Fotos aus (Yahoo/Google 
images), Videos



Kapitel 11 - 12

Timeline (Scatter): Spieltage/Saisons 
mit Annotation (Topic)

Tabellen: Datensichten (einfache SQL-
Statements): Kader, Ergebnisse, 
Tore, ...



Literatur



Anpfiff

• Anmeldung bis 17.04.08, 18 Uhr

• Top 3 Themenpakete

• kurzes Motivationsschreiben 
(Semesteranzahl, Kenntnisstand)

• E-Mail an Sascha

• Rückmeldung am 18.04.08



Spielplan
18.04.

07.05.

11.06.

Datenextraktion

Datenaufbereitung
(Data Mining)

Deployment

Datenvisualisierung

09.07. Abschlusspräsentationen I

16.07. Abschlusspräsentationen II

3 w

5 w

3 w

1 w

#1

#2

#3

#4



#1 Datenextraktion

• 23.04. Abgabe Vorschläge für Wrapper inkl. Datenquellen

• Informelle Beschreibung des Portlets inkl. Benennung der Topics, 
Entitäten

• Datenmodelle (HTML, RSS, Atom, XML, RDB, JSON, proprietär, 
CSV, ...)

• 30.04. Individuelle Arbeitstreffen: Zwischenstand

• 07.05. Seminar

• Vorstellung der Ergebnisse (10 min)

• Diskussion über Ortung von Topic-Features



#2 Datenaufbereitung

• 14.05. Seminar
Vorstellung Data-Mining-Techniken

• 21.05. Individuelle Arbeitstreffen

• 28.05. Individuelle Arbeitstreffen

• 04.06. Individuelle Arbeitstreffen

• 04.06. Individuelle Arbeitstreffen

• 11.06. Seminar: Vorstellung der Ergebnisse (10 min)

ggf. externe
Vorträge



#3 Datenvisualisierung

• 18.06. Seminar
Vorstellung Visualisierungstechniken

• 25.06. Individuelle Arbeitstreffen

• 02.07. Individuelle Arbeitstreffen

• 09.07. Abschlusspräsentation I

• 16.07. Abschlusspräsentation II

20 + 10 
min



Spielregeln

• Mailingliste

• erste Anlaufstelle nach Google

• gegenseitige Unterstützung

• Projektwiki

• Logbuch

• knappe Implementierungsdoku

• Alles weitere per Mail

Bonus!



Abpfiff



STOP


