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1 Einleitung

1.1 Rahmenbedingungen:

Unter Verwendung von PHP, MySQL, Javascript und der AJAX-Technologie soll eine interaktive
Verwaltung von Notizen innerhalb eines neuen tele-TASK-Portal-Systems erstellt werden. Das tele-
TASK-Portal stellt verschiedene nationale und internationale Veranstaltungsreihen zur Verfligung.
Die zu erstellende Applikation soll sich in ein in der Entwicklung befindliches
Komponentenframework einbetten. Insbesondere sind definierte Schnittstellen zu einer

Internationalisierungs- , Navigations- und Benutzerkomponente zu nutzen.

1.2 Anwendungsfille:

Benutzer des tele-TASK-Portals erhalten die Moglichkeit wahrend einer laufenden
Vorlesung beliebige eigene Notizen innerhalb des Veranstaltungskontextes des tele-TASK-
Portals abzulegen. Diese Notizen kann ein Benutzer spéter an dieser Stelle wieder abrufen
oder bearbeiten.

Vortragende deren Veranstaltungen durch das tele-TASK-Portal veroffentlicht sind, konnen
fiir die Veranstaltung relevante Inhalte, Ankiindigungen oder Anmerkungen innerhalb des
Veranstaltungskontextes des tele-TASK-Portals anbieten.

Benutzer haben die Moglichkeit sich in Gruppen zu organisieren, die einen
veranstaltungsiibergreifenden Kontext (Vorlesungsreihen) haben, in dem sie gemeinsame

Notizen festhalten konnen.
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2 Konzept / eigene Anforderungen
2.1 Funktionale Anforderungen:

Die Nutzer der tele-TASK-Webseite sollen die Moglichkeit erhalten Notizen zu einzelnen
Vorlesungen anzulegen. Jede Notiz erhalt dabei einen Zeitstempel, der sie eindeutig einem
Zeitpunkt innerhalb der Multimediapréasentation zuordnet. Wird beim Abspielen dieser Zeitpunkt

erreicht, 1adt das Notizsystem die Notiz und prasentiert diese dem Nutzer.

Fiir den Einsatz innerhalb des tele-TASK-Portals sind zwei Modi vorgesehen, der

Einzelnutzermodus und der Gruppenmodus.

Einzelnutzermodus
Der Einzelnutzermodus bietet einem einzelnen Nutzer die Mdglichkeit private Notizen

anzulegen und diese zu verdandern.

Gruppenmodus
Der Gruppenmodus soll das Anlegen von Notizen ermoglichen, die von mehreren Nutzern

gelesen und bearbeitet werden konnen. Eine Gruppe wird immer genau einer Vorlesungsreihe

zugeordnet sein.

Um eine optimale Bedienung zu ermoglichen, soll ein schneller und unkomplizierter Wechsel
zwischen den beiden Modi moglich sein. Dazu wird die Gruppenfunktionalitdt von der globalen
Benutzerverwaltung losgelOst sein.

So hat der Nutzer die Moglichkeit, wahrend er den Stream betrachtet, sowohl fiir sich selbst als

auch fiir die Gruppe Notizen zu bearbeiten/ zu erstellen.

Das System wird keine Gruppenverwaltung bieten. Eine neue Gruppe wird angelegt, sobald sich
ein Nutzer mit bisher unbekannten Logindaten in eine Gruppe einloggen mochte, meldet er sich
mit dem Gruppennamen und dem Passwort einer bereits vorhandenen Gruppe an, so wird er in

dieser angemeldet.
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Dies hat den Vorteil, dass Nutzer des Portals selbstandig neue Gruppen anlegen oder auch neue

Mitglieder in ihre vorhandene Gruppe integrieren konnen.

Zusétzlich soll es moglich sein, 6ffentliche Notizen anzulegen. Es sollen sowohl der Dozent als auch
Studenten ( diese nur nach Uberpriifung der Notiz durch einen Redakteur) die Mdglichkeit haben
Notizen zu veroffentlichen. Solche Notizen konnen anschliessend von allen eingelogten Nutzern

gelesen werden, die sich den betreffenden Stream ansehen.

Alle Notizen sollen unmittelbar ab dem Zeitpunkt der Erstellung allen berechtigten Nutzern zur
Verfligung stehen. Bereits angemeldete Benutzer sollen also auch Notizen prasentiert bekommen,

die geschrieben wurden, nachdem sie den Stream gedffnet haben.

Allen Nutzern soll in der Ansicht eine Liste aller von ihnen erstellten Notizen gezeigt werden.
Befinden sie sich im Gruppenmodus, so sollen ihnen auch, falls vorhanden, die Gruppennotizen
angezeigt werden. Im Einzelnutzermodus bekommen sie die von den Redakteuren fiir die

Offentlichkeit freigeschalteten Notizen prasentiert.

Wie schon erwahnt orientiert sich die Anzeige der Notizen an Hand der Position innerhalb des
Prasentationsmediums, das dem Nutzer parallel zur Notizfunktion angezeigt wird. Der
Ubersichtlichkeit halber findet eine Untergliederung der Notizen in private und 6ffentliche, bzw.

Gruppennotizen statt, die unabhangig voneinander angezeigt werden.

Auf Wunsch soll der Nutzer sich auch bestimmte Notizen anzeigen lassen konnen, indem er diese
direkt per Maus selektiert.
Um hierbei den Bezug der Notiz zur Vorlesung herzustellen, soll das Medium an die Stelle, zu

welcher die Notiz abgespeichert wurde, springen.

Da die Notizen beim Erreichen der betreffenden Streamposition geladen werden sollen, miissen

diese einen gewissen zeitlichen Abstand zueinander besitzen, da sonst Notizen, die zur gleichen
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Zeit gespeichert wurden, oder einen geringen zeitlichen Abstand zueinander besitzen, dem Nutzer

gar nicht oder zu kurz angezeigt werden.

Daher sollen solche Notizen innerhalb einer Notizdatums zusammengefasst werden, und somit als
eine Notiz abgespeichert und angezeigt werden, wobei aber noch eine Trennung der Notiztexte
erfolgen muss um dem Nutzer anzuzeigen, dass es sich tatsachlich um mehr als nur eine Notiz

handelt, was vor allem bei zusammengefassten 6ffentlichen Notizen von Interesse ist.

2.2 Nicht-funktionale Anforderungen:
Prinzipiell lasst sich die Logik des Notizsystems auf 2 Bereiche aufteilen:
- Server  (Speicherung und Verwaltung der Daten sowie deren Aufbereitung)

- Client  (zeigt die Daten an und stellt ggf. weitere Anfragen an den Server)

Normalerweise lassen sich die Inhalte einer Seite, die ein HTTP-Client bzw. Browser vom Server
geladen hat nur durch ein Neuladen der Seite aktualisieren. Fiir unsere Anwendung jedoch ist
dieses Szenario absolut undenkbar, denn wiirde die Seite neu geladen, so wiirde auch der Stream
von vorne beginnen und der Nutzen einer Notizfunktion ware

ad absurdum gefiihrt.

Hier muss also eine andere Losung her, die es erlaubt nur einen Teil der Seite zu aktualisieren bzw.
auszutauschen, also mit aktuellerem Inhalt zu fiillen.

Auf diesen Aspekt gehen wir unter ,eingesetzte Technologien” genauer ein.

Eine Notiz muss zur nachsten Notiz mindestens einen Abstand von 5 Sekunden zur vorigen haben.

Zusétzlich benétigt unsere Notizfunktion natiirlich Tabellen in einer Datenbank, in der die Notizen

und dazugehorige Daten abgelegt werden konnen.
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3 Eingesetzte Technologien:

Die wichtigsten Technologien, welche im tele-TASK-Portal Verwendung finden sind:

PHP mit Smarty, eine Datenbank (MySQL) und Ajax (Javascript und XMLHttpRequest)

3.1 PHP:

PHP ist eine Open-Source Skriptsprache, welche bevorzugt zum Schreiben von Webanwendungen
Verwendung findet und unter der 'PHP License' vertrieben wird. Der Interpreter lauft dabei auf dem
Webserver. Es muss also kein Code zum Client iibertragen werden. Blof§ der jeweilige Output, meist
ein HTML-Dokument, wird an den Browser geschickt. Die Skripspracheneigenschaft der immer
wiederkehrenden Neuinterpretation beim jeweiligen Aufruf von PHP-Skripten schlagt sich bei
grofseren Projekten gravierend in der Perfomance nieder, welche quasi in den Keller geht. Abhilfe
kann hier ein Vorcaching bieten, was aber nicht standardmafiig vorgesehen ist.

Ansonsten bietet die Sprache vielerlei Funktionalitaten, wie z.B. Objektorientierte Programmierung,
leichte Datenbankanbindungen und einer grofser Verbreitung/Akzeptanz unter den Webentwicklern.
PHP ist der Hauptprogrammiersprache im TeleTASK-Projekt, was auch in den kommenden

Versionen so vorgesehen ist.

3.2 Smarty:
Smarty ist eine Template Engine, welche in PHP geschrieben ist (eine PHP-Bibliothek). Sie findet im
TeleTASK-Projekt Verwendung um den eigentlichen Code von dessen Ausgabe zu trennen, wofiir
Smarty pradestiniert ist. Somit wird eine bessere Strukturierung gewahrleistet, was wiederum mit
einer leichteren Wartun/Veranderung einhergeht, z.b. Layoutanpassungen. Smarty liegt unter der
Lesser General Public License (LGPL) und kann demzufolge frei genutzt, verandert und angepasst
werden. Ein weiterer Vorteil zur Performancesteigerung bringt Smarty gleich mit, namlich eine Art
Compiler, der die Smarty-Template Ausgaben in einem Cache speichert, wodurch die eigentliche

Ausgabe stark beschleunigt wird.
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3.3 MySQL:
MySQL ist ein freies Datenbankverwaltungssystem (RDBMS) und lauft auf vielen verschiedenen
Betriebssystemen. Es handelt sich um ein relationales Datenbanksystem, welches sich grofer
Beliebtheit erfreut und im Zusammenhang mit der in PHP geschrieben Software phpmyadmin sehr
leicht verwalten lasst. Ab der Version 5 gibt es sogar Stored Procedures- und Trigger-Unterstiitzung.

Zur Zeit lauft auf dem TeleTASK-Server ein MySQL-Server in der Version 4.1.

3.4 Ajax:

Akronym fiir: Asynchronous Javascript and XML

Ajax ist ein Konzept der Ubertragung zwischen Server und Client (Browser). Die Haupteigenschaft
besteht darin, dass bei einer Anfrage nicht die komplette HTML-Seite neu geladen werden muss. Es
werden nur die bendtigten Daten (asynchron) nachgeladen, so dass die anderen Bereiche bestehen
bleiben und in der Zeit weiter benutzt werden konnen. Ajax ist keine neue Erfindung. Es vereint
lediglich bekannte Technologien unter einer Haube mit dem Ziel Webanwendungen so aussehen zu
lassen als handele es sich um eine Desktopanwendung.

Ajax vereint folgende Technologien (die wichtigstens):

- HTML, DOM und CSS Klassisches Modell einer Web-Anwendung  Ajax Modell einer Web-Anwendung
- Javascript .
- XMLHttpRequest-Objekt e

l HTML+CE5-Daten
'

Benutreroberflache
Ajax-Engine

HTTP-Anfrage HTTP-Anfrage

HTML+CSS-Daten XML-Daten

Webserver Webserver und/oder
XML-Server

| 1 |1

Datenspeicher, Datenspeicher,
Datenverarbeitung, Datenverarbeitung,
Legacy-System etc. Legacy-System efc.

Abbildung 1: Ajax Veranschaulichung - Quelle: wikipedia.de
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3.4.1 OpenRico:

R I CO JavaScript for Rich Internet Applications

OpenRico ist eine offene Javascript-Bibliothek, mit deren Hilfe es moglich ist grofiere
Webapplikationen mit Grundfunktionen auszustatten, welche sich abgekapselt in der rico.js
befinden. Somit ist es fiir den Anwender leichter Anwendungen zu schreiben, denn er muss sich um
diverse Sachen (z.b. Runden von Kanten) nicht mehr kiimmern, sondern sie einfach nur noch nutzen.
Openrico bietet vollstindige Ajaxunterstiitzung. Ebenfalls erweitert um z.B. drag & drop
Funktionen. Die Bibliothek besteht aus Klassen (objektorientiert) und benutzt das weit verbreitete
Prototype-Pattern. OpenRico steht unter der Apache-Lizenz und kann demnach in jedem Umfeld
eingesetzt bzw. modifiziert werden.

Im Endeffekt hat der OpenRico Nutzer nur Vorteile und kann die Bibliothek dazu verwenden, um
Entwicklungsarbeit einzusparen.

Veranschaulichung des einfacheren Umgangs mit z.B. Ajax-Requests: Register- und Send-Request:
aj axEngi ne. regi st er Request (' getNoti z', 'ajax.php');
aj axEngi ne. regi ster Aj axEl enent ( 'notiz_privat' );

function getNoti z(sel ect Box)

{

var parans = sel ectBox.value.split(',");

var id = parans[ 0] ;

var start = parans[1];

aj axEngi ne. sendRequest ( "getNotiz', 'id =" +id);
}

Man benutzt einfach nur die schon vorhandenen Methoden der ajaxEngine zur Registrierung und

zum Senden. Die Identifizierung erfolgt {iber die ID.
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3.4.2 XMLHttpRequest

XMLHttpRequest ist die entscheidende Technik hinter Ajax, mit deren Hilfe es moglich ist
Webanwendungen wie Desktopanwendungen aussehen zu lassen. Dieser Eindruck wird erst
moglich, indem Seiten bei einer Aktion nicht komplett neugeladen werden miissen,
sondern nur Teile davon. Dieses Nachladen erfolgt wiederum asynchron. Demzufolge kann
ein Script weiter abgearbeitet werden, ohne auf die Antworten der Anfrage warten zu

mussen. Die Anfrage liefert die Daten im XML Format zuriick.
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4 Umsetzung

Webbrowser

HTTP

R

Q

OpenRico

_O_ libnotizen.js

0 0

HTML - DOM

RealPlayer

i

Element

Abbildung 2: Aufbau "Von unten nach oben"”

4.1 Uberblick

Webserver

PHP

- 7

Datenbank

N

H| "
Pl

Fiir einen Benutzer der Anwendung stellt der Webbrowser des Benutzers die Anwendungsoberflache dar.

Uber den Browser interagiert der Benutzer mit den HTML-Elementen. Diese HTML-Elemente interagieren

wiederum mit Javascript, welches iiber das OpenRico-AJAX-Framework zugriff auf HTTP-Kanéle zum

Webserver hat. Dort werden die Anfragen von einer PHP-Anwendung verarbeitet. Die Antworten haben

das XML-Format und gelangen auf gleichem Weg wieder zuriick und werden iiber das OpenRico-AJAX-

Framework als Ereignisse Riickruf-Funktionen zuganglich gemacht.
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4.2 Javascript

Innerhalb der Anwendung existieren drei Schichten, die jede Notizenanfrage des Benutzers durchlaufen

muss. Auf der abstraktesten Ebene befindet sich das Javascript User-Objekt. Diese enthalt alle logischen

Funktionen die ein Benutzer innerhalb des Notizensystem vollfiihren kann:

User

+¥ersion: string = Notizen.Version

+setPosition (selectBox)
+gethotiz (selectBox)
+createNotiz ()
+setNotiz ()
+logininame, passwort)
+logout ()

Abbildung 3: JS User-Objekt

Im Video an die Position einer Notiz springen
Eine Notiz laden

Eine neue Notiz erstellen

Eine vorhandene Notiz bearbeiten

Sich in eine Gruppe einloggen

und aus einer Gruppe wieder ausloggen

Jede dieser Aktionen entspricht einem Klick auf eines der Elemente im HTML-Formular der Seite. Das

User-Objekt verarbeitet diese Anfragen jedoch nicht selbst sondern

stellt vielmehr eine Fassade (Facade-Pattern) fiir die Funktionen des

Notizen-Objektbaumes da. Wird beispielsweise die Methode

"setPosition" aufgerufen, wird die entsprechende Methode am yy
Notizen.Realplayer-Objekt ausgefiihrt. Die Definition des User- Browser

Objektes findet sich in der Datei libnotizen.js ab Zeile 268. Oub;jérk_t
Die zweite Ebene der Anfragebearbeitung ist das Notizen-Objekt. v
Dieses Objekt enthdlt mehrere Unterobjekte, weswegen auch von ot e

einem Notizen-Objektbaum gesprochen wird. Dieses Objekt nimmt
alle durch die Benutzeranfrage erforderlichen Anderungen an der OpenRico.js
Anwendungsoberfliche vor.
angezeigte Notiz mit den der Laufleiste des Realplayers. Miissen
durch die Benutzeranfrage neue Notizdaten vom Server gelesen PHR-Applikation

oder die Berechtigung zu einem Gruppenzugriff bestatigt werden,

So Synchronisiert es z.B. die

Benutzer

-

v

-

Server

v

Abbildung 4: Benutzeranfrage

leitet das Notizen-Objekt die Anfrage an die dritte Schicht der"Von oben nach unten”

Bearbeitung das OpenRico-AJAX-Framework weiter. Dieses kommuniziert mit der PHP-Anwendung.

Sobald die Applikation eine Anfrage bearbeitet hat, werden die Ergebnisse tiber Riickruf-Funktionen des
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Notizen-Objektes verarbeitet, und in der Anwendungoberflache veroffentlicht. Der gesamte Notizen-
Objektbaum findet sich innerhalb der Datei libnotizen.js bis Zeile 268. OpenRico befindet sich in der Datei

rico.js zusammen mit prototype.js welches fiir die Ausfithrung von OpenRico notwendig ist.

4.3 Notizen-Objektbaum

MNotizen
. . . . +Version: string = "0.1"
Die Wurzel des Baumes ist das eigentliche +LoginError: string - “LoginError”
+hbootstrap ()
Notizen-Objekt. Es enthalt Funktion zum +UpdatePrivate()
+UpdatePublic ()
o +sendRequest()
® Initialisieren +SpeichernResponse (element)
+LoginResponse (element)
e Aktualisieren der privaten/Gruppen- ]
Notizliste GroupMode
+Enabled: bool = false
. . .. . T +Group
® Aktualisieren der offentlichen Notizliste rDefaUltHTHL
+Refresh
® Senden eines AJAX-Befehls +enable ()
+disable ()
. . . .. +init()
® Verarbeiten einer Notizveranderungs -_toggle()
bestatigung des Servers Realplayer
-lastPosition: int =0
® Verarbeiten einer -nextPosition: int

-onUpdate: array

Authentifizierungsantwort des Servers 122;;{:25358”
+getPlayer(): object
+getPosition(): int
+setPosition{value:int)
+play ()

Dabei hat die globale Initialisierungsfunktion

Backgroundimage

"bootstrap” die Aufgabe die Riickruf-Methoden

+placeSides(element, options)

. . . +placeSidesOnElement (element, options)
"UpdatePublic" und "UpdatePrivate" an einem _fplacesidesmpl(elemenﬂ P

-_setOptions(options)

Zeitgeber, die Riickruf- Methoden

Form

'

"SpeichernResponse” und "LoginResponse” am

OpenRico-AJAX-Framework, und zwei Riickruf- Updatelnput
+initalize (element)
Funktionsobjekte vom Typ "Form.UpdateListBox" +update (value)
am Realplayer-Objekt zu registrieren Des UpdateListBox
weiteren bereitet die Initialisierungsfunktion die +initalize(element)
+update(value)

Awendungsoberfliche vor. Dabei wird auch die 4idung 3: JS Notizen-Objektbaum

"init"-Methode des GroupMode-Objektes aufgerufen, welches sich darum kiimmert die
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Anwendungsoberfliche zwischen Gruppenmodus und Privatnotizenmodus umzuschalten. Es startet die
Anwendung zuerst im Privatnotizenmodus.
Das Realplayer-Objekt stellt die Schnittstelle zum dargstellten Realplayer-Video-Strom der Anwendung dar.
Neben der Moglichkeit den Strom zu Steuern und die derzeitige Position zu ermitteln bietet es einen
Benachrichtigungsmechanismus, um Funktionsobjekte regelmafig tiber die Veranderung der
Streamposition zu informieren.
Das BackgroundImage-Objekt stellt HTML-Manipulationsmethoden zur Verfiigung, die es bei der
Initialisierung ermdglichen dynamisch Hintergrundbilder links und rechts in Titelleisten zu platzieren.
Dies wird genutzt um sich in das tele-TASK Design einzubetten, ohne die HTML-Struktur zu
komplizieren.
Das Form-Objekt enthalt zwei Protoyp-Funktionsobjekte, deren Instanzen am Realplayer-Objekt registriert
werden konnen:
® Das Updatelnput-Funktionsobjekt aktualisiert das bei Konstruktion tibergebene "<input>"-Element
regelmafiig mit der derzeitigen Realplayerposition. (Dieses Funktionsobjekt wird nur innerhalb von
Entwicklungszyklen verwendet)
® Das UpdateListBox-Funktionsobjekt aktualisiert das bei Konstruktion tibergebene "<select>"-Element
regelmafliig, indem es dafiir sorgt, das immer ein Notizeintrag ausgewdhlt ist, welcher der

derzeitigen Realplayerposition entspricht. Bei Bedarf ladt es dazu eine neue Notiz vom Server.
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4.4 PHP

Die PHP-Anwendung des Servers bietet zundchst zwei grundlegende

Funktionen:
Ausliefern der
Javascript-Anwendung
® Das ausliefern einer bestimmten Multimediaprasentation ( ]
(Realplayer) mit eingebetteter Javascript-Anwendung
- | Bearbeiten einer
® Das Beantworten tiber HTTP geschickter Anfrage der Javascript- XML-Anfrage

Anwendung mit XML I
|

Nach den Anforderungen der Anwendung muss jeder lesbare Text wie  Abbildung 6: Ablauf PHP

z.B. Steuerelementbezeichnungen und Fehlermeldungen in tiber eine definiert PHP-Schnittstelle
entsprechend der Spracheinstellungen des Benutzers tibersetzt werden. Um dies mit der Javascript-
Anwendung zu ermoglichen werden Teile der Javascript-Anwendung bei der Auslieferung durch die

PHP-Anwendung tibersetzt. Dies geschieht durch die

NotizRuntime

Verwendung der Singleton-Klasse (Singleton-Pattern)

+iranslate(in sentence : string) : string
+getVeranstaltung() : NotizVeranstaltung NotizRuntime. Diese Klasse kapselt alle der PHP-Anwendung
+etMutzer() : NotizNutzer
+getDatabaseConnection() : ADOConnection | extern zur Verfiigung gestellten Funktionalitdaten, wie Benutzer-
Abbildung 7: Singleton-Klasse und Abstraktion

und Veranstaltungverwaltung, Sessionfiihrung,
Datenbankverwaltung und Internationalisierung. Die auszuliefernde Seite wird durch eine Smarty-Klasse
gerendert, welche jeweils mit einer Referenz auf die aktuelle Veranstaltung, den Benutzer und die
NotizRuntime-Klasse selbst gestaret wird. Innerhalb der Smarty-Vorlage werden nun die zu
tibersetzenden Ausdriicke, wahrend der Auslieferung ersetzt. (Im Quelltextbeispiel wird auch dargestellt

wie das Rendern der Realplayerinstanz an die externe Veranstaltungsverwaltung delegiert wird)

<table>
<Lr>
<td class="mainLeft">
<div id="stream">
{Sveranstaltung-=getContent () }
< fdiv>
</ td>
<td>
<div id="mainRight":>
<div class="element" id="logout"™ style="display:none"
<hl>»{8H->translate('Groppe’) </ hl>
<button type="button" onclick="User.logout():">{§

Abbildung 8: Inté}’ﬁatiohc‘llisiei;ung im S;narlym.t'ellt'ex;'q index. 'tpl
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4.5 Verarbeiten von Anfragen

Unmittelbar nach der Auslieferung erzeugt die Javascript-Anwendung die ersten Anfragen, die von der

PHP-Anwendung zu beantworten sind. Dazu besitzt die Anfrageseite genau sechs Funktionen:

® Holen einer Notiz -
AjaxRequest

e [Einloggen eines Benutzers +gethotiz (id:int)
+login(name:string, password:string)
+setMotiz(titel:string, text:string,

® Setzen von Notizdaten vorlesungszeit:int, freigabe:enum,
id:int=null)
. . . . +listGroup (group:string)
e Auflisten der Notizen in einer Gruppe +listPublic ()
+l1istPrivate (time:int=null)
e Aulflisten der 6ffentlichen Notizen Abbildung 9 Verstandene Anfragen

e Auflisten der privaten Notizen
Alle diese Funktionen arbeiten ohne Angabe von Benutzer- und Vorlesungsinformationen, da diese iiber
die extern zur Verfiigung gestellten Funktionalitdten bzw. {iber die NotizRuntime verfiigbar sind. Zu
beachten ist am gezeigten UML-Modell, dass es sich hierbei nicht um die Darstellung einer im System
vorhandenen Klasse handelt, sondern um die Definition der von der PHP-Anwendung (derzeit iiber die
ajax.php) verarbeitbarer Anfragen. Beim verarbeiten der Anfragen werden haupsachlich die Methoden

der Notiz-Klasse benutzt:

Notiz

+  construct()

- get{in name : string) : <unspecified=

- set(in name : string, in value)

-dbvStora() @ bool

+oreate(in n . NaotizMutzer, in v : Notiz\eranstaltung) : Notiz

+aroupCreate(in n @ NotizMutzer, in v ¢ Motiz\eranstaltung, in groupname @ string] : Notiz
+HindByld(] : Motiz
+getld() : int

+isOwner(in n : NotizMutzer) © bool

+isViewAllowedForMutzer(in nutzer : MotizMutzer) : bool

-select(in sql @ string) @ Array<MNotiz=

+eelectGroupByVeranstaltungGruppenMame(in v : MotizVeranstaltung, in groupname : string) : Array<Notiz=
+selectPublicByWeranstaltung(in v : MotizVeranstaltung) : Array<MNotiz=
+selectPrivateByVeranstallungMNutzer(in v : MotizVeranstaltung, in n @ NotizNutzer) : Array<Notiz=

+store() - bool

Abbildung 10: Notiz-Klasse

Soll eine Aktion auf einer bestimmten Notiz ausgefiihrt werden, wird diese zuerst iiber die statische
Klassenmethode "findByld" rausgesucht. Bevor eine Notiz an einen Benutzer ausgeliefert wird, wird tiber
die Methode "isViewAllowedForNutzer" gepriift ob der angegebene Benutzer die konkrete Notiz lesen

darf. Mochte ein Benutzer eine Notiz schreiben wird dies nur erlaubt wenn die Methode "isOwner" wahr
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zuriickliefert. Dabei ist zu beachten das Gruppennotizen allen Mitgliedern der gleichen Gruppe gehoren

sonst Gruppe existiert

{ !

und somit von allen Gruppenmitgliedern verandert werden

konnen. Erhalt ein Benutzer die Erlaubnis eine Notiz zu

verdandern, wird der Notizdatensatz mittels der impliziten

Setzmethode "__set" aktualisiert und durch einen Aufruf auf

| Gruppe erstellen | |

O

"store"” in die Datenbank geschrieben ("store" priift zunachst

die Datensatzlogik und ruft dann die private Method

"dbStore" auf). Durch die Variationen der statischen

"select..."-Klassenmethoden
Passwort falsch

Henutzer zu Gruppsg |

hinzuflgen

_
S

Abbildung 11: NotizNutzer.loginToGroup()

werden die

verschiedenen

"list..."-Anfragen verarbeitet und beantwortet. Dabei wird

die private Methode "select" als Vorlagenmethode genutzt

(Template Method Pattern). Die Anfrage "login" stellt eine

Besonderheit dar. Insofern als dass sie von der NotizNutzer-

Klasse verarbeiter wird. Uber die statische Klassenmethode

"getNutzer" der NotizRuntime (s.0.) wird zunéchst ein dem Benutzer entsprechendes Objekt geholt, auf

welchem "loginToGroup" mit Gruppenname und Passwort als Parameter ausgefiihrt wird. Ist der

Benutzer nach ausfithrung Mitglied der Gruppe wird eine Erfolgsmeldung zuriickgegeben, andernfalls

eine Loginfehlermeldung.

Zur Verwaltung von Nutzern und Veranstaltungen existieren Klassen, die spezifische Funktionen

anbieten. So bietet jede Datensatz-
klasse eine "getld"-Methode tiber die
eine eindeutige Referenzierung eines
Datensatzes ermdglicht wird (darge-
stellt durch die Implementierung der
Schnittstelle NotizenDBO). Sowohl
die Klasse NotizVeranstaltung als
auch NotizNutzer sind innerhalb der

vorgestellten PHP-Anwendung

po= = = S MIplEnEn s - - T—

aSchnittstelles
MNotizenDBO

+getidf)

1
=<jmplemeants=>

Matiz

<<implements>>

______ 1

NotizVeranstaltung

MotizNutzer

+getld()

+getContent()
+getlectureGroupldi)

Abbildung 12: Ubersicht der Datenklassen
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Singleton-Klassen, die sich immer auf den derzeit eingeloggten Benutzer und die derzeit aktuelle
Veranstaltung beziehen. Diese Singleton-Objekte werden von der NotizRuntime-Klasse verwaltet. Sie
sollen als Adapter fiir entsprechende Klassen des neuen teleTASK-Frameworks fungieren. Derzeit besteht

diese Verbindung jedoch noch nicht.

5 Verwendung

Die Notizfunktion wahrend der Vorlesung erreicht man, indem die Notizfunktion beim Betrachten der
Veranstaltung ausgewdhlt wird. Andere Optionen wadren dann noch die Chatfunktion und die reine
Betrachtung ohne zusatzliche Aktivitat.

Wenn die Option mit Notiz ausgewahlt wird, erscheint folgende (dhnliche) Darstellung;:

Q)) @ - E 711 it flcalhostvortragfindss:, php?hutzerTd—0 T w oo e

T'ool Chain

[ Gruppe ad

ol | Login

[ Offentliche Notizen il

DakimEnEETIon und Ksus Tackng
= mranct basert L5 ® samtpracne SEML

= Perke b ation P U Telkit sum
= projclt Contollng

Kompletie 415 Tood chan
B A Fagine

= perforce meqriensr Expona

| Private Notizen il
-

| %
3 L
o
n - “

Adblack -
Private Notiz | Offentliche Notiz |

TeSTI Cext TESCI Text

speichem | als neue Motiz speichern

Abbildung 13: Modus: Privatnotiz

5.1 Modus: private Notizen

Fur den jeweiligen Nutzer werden seine privaten Notizen, welche vorlesungsgebunden
abgespeichert sind (via VorlesungsID), ins private Notizfenster geladen. Falls dieser Nutzer noch
keinerlei Notizen selbst verfasst hat, bleibt dieses Fenster natiirlich erst einmal leer, solange bis

der Nutzer eben eine neue Notiz geschrieben hat, welche dann mit dem jeweiligen Zeitstempel
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in der Datenbank abgespeichert wird. Desweiteren befinden sich die zur Vorlesung gehdrenden
offentlichen Notizen im Fenster darliber, sortiert nach ihrem Zeitstempel.
Der Nutzer ist nun wahrend der Vorlesungsbetrachtung dazu in der Lage sich Kommentare oder

eben nutzliche Ubersichten als Notiz zu einer bestimmten Zeit abzuspeichern bzw. eigene schon

abgespeicherte Notizen zu ergdnzen

5.2 Modus: Gruppennotizen

Der Nutzer besitzt die Moglichkeit zur Laufzeit seine Gruppenzugehorigkeit durch einen Logln zu
bestdatigen (iiber den oOffentlichen Notizen). Bei korrekter Verifikation durch Gruppenname und
dazugehorigem Passwort erscheint im Fenster anstatt der privaten Notizen die Gruppennotizen, welche
von verschiedenen Nutzern eingesehen, bearbeitet und erstellt werden konnen, eben die
Gruppenmitglieder.

Jeder Nutzer ist auch in der Lage eine neue Gruppe zu erstellen. Dazu muss einfach nur ein nicht
vergebener Gruppenname ins Logln Feld eingetragen werden, plus Passwort. Daraufhin wird direkt diese
neue Gruppe erstellt und neue Mitglieder konnen, sofern sie das Passwort kennen, sie betreten und
Notizen miteinander teilen und verwalten. Ebenfalls ist es moglich wieder in den Modus der privaten
Notizen zu wechseln. Beim Klicken auf den Logout-Button wird dies vollzogen. So ist ein ziigiges Hin und

Her (wem's gefallt) moglich.

G):) @ (=) ﬁ [0 hetp: fllocalhostjvortragjinde:x, php?hiutzerid=0 ¥ @ W aes8
Workflow iz
[ Gruppe = |
Logout
Offentliche Notizen il
- [ |testZ oeffentlich r
test 4 oeffentlich

N et

o) S

v

Adblack
Gruppennaotiz | Offentliche Notiz

gruppennotiz tests text

speichern I als neus Motiz speichern
Abbildung 14: Modus: Gruppennotiz
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Eine Gruppe ist jeweils fiir eine ganze Vorlesungsreihe giiltig. Das bedeutet, dass wenn eine Gruppe
wahrend einer Vorlesung erstellt wird, diese auch fiir alle zugehorigen Vorlesungen in der jeweiligen
Vorlesungsreihe eingerichtet ist. So kann z. B. eine Ubungsgruppe zu einer Vorlesungsreihe gut abgebildet

werden.
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6 Zusammenfassung / Ausblick

Bisher ist es also moglich Notizen anzulegen, einem Zeitstempel zuzuordnen und diese abhadngig von der aktuellen
Streamposition automatisch zu laden. Auflerdem gibt es bereits den Gruppenmodus, in dem Ubungsgruppen
gebildet werden konnen. Dieser ist mit Absicht ohne grofie Verwaltung gehalten, da die Studenten so die

Méglichkeit haben, sich selbstindig in Ubungsgruppen zu organisieren.

Insgesamt ermoglicht das noch keine wirklich komfortable Nutzung und so wollen wir noch weitere Funktionalitat
hinzufligen. Zum Einen bietet es sich an, den primaren Nutzern, also den Studenten, die Moglichkeit zu geben, ihre
Notizen verdffentlichen zu koénnen. Dazu soll ein Student in der Lage sein eine Notiz als ,freigegeben” zu
markieren.

Allerdings — um sicher zu gehen, dass auch nur niitzliche Notizen veroffentlicht werden — wird eine so markierte
Notiz eines Studenten noch von einem Redakteur kontrolliert. Befindet dieser sie als in Ordnung, gibt er sie
endgiiltig frei. Der Student, der sie verfasst hat, soll dann allerdings auch nicht mehr in der Lage sein diese

freigegebene Notiz zu andern.

Des weiteren mochten wir den Gruppenmodus verfeinern. Es soll mdglich sein, dass eine Gruppe einen
Verantwortlichen erhilt. Intuitiv ist dies derjenige, der die Gruppe anlegt, sich also zuerst mit dem Gruppennamen
einlogt. Er soll die Moglichkeit bekommen Nutzer von der Gruppe zu entfernen oder auch Nutzer einzuladen,

dieser Gruppe beizutreten.

Als ein letztes Gimmick werden ausgewdhlte Notizen als PDF exportierbar sein. Dazu wird das PDF auf dem Server

erstellt und anschliessend vom Client heruntergeladen.
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