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Nachteile konventioneller Mindmaps
m Auf Papier unhandlich
m Auf dem Rechner nicht immer und Uberall dabei

m Online-Mindmapping nicht immer maoglich

Mdogliche Einsatzzwecke:
m Notizzettel mit Struktur
m Informationssammlung und -verwaltung

m Vorbereitung fur Vortrage und Prasentationen
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Darstellen einer Map auf kleinem Display
LOosungsansatz:

m Nutzung von Webview in Kombination mit JSGraphlt

Nutzung von Gesten i.V.m. Javascript
m Schnittstellen zwischen Java und Javascript ndétig
Browser interpretiert jede Touchaktion

m GestureOverlay mit teilweise eigener Gestenerkennung
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Gestensteuerung

m Durch Webview verkompliziert - einige Gesten werden schon
interpretiert

Losung
m Implementieren eines eigenen GestureHandlers mittels
0 GestureOverlayView
0 GestureDetector
0 OnClickListener() etc. Uberschreiben

m Gesten mussen teils programmatisch erkannt werden (z.B.
Scrollgesten) um gewinschte Aktionen auszuftuhren
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Darstellung
port

stensteuerung
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Suche im Netz
m Bluetooth-Kommunikation
m Server-Kommunikation

m Orientierungsbertcksichtigung
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