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Erfahrungen

• Android
• Java
• Mobile
• Web



Interessante Orte (POI)



Beispiel



public class MapDemo extends MapActivity {
 private MapView mapView;

 @Override
 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
  super.onCreate(savedInstanceState);
  ...
  setContentView(R.layout.main);
  mapView = (MapView) findViewById(R.id.mapview);
  mapView.getOverlays().add(pois);
  ...
 }
 ...
}



Personalisierung

• Inhalte sind auf den Nutzer abgestimmt

• Nutzerprofil (Daten)

• Nutzermodell (Information Retrieval &
Data Mining Techniken)



Personalisierung



Personalisierung
• return new CalaisLocator().getcalaisSoap().enlighten(

 // licenseID
"ybg7qa7p... ",
 // content
"Friends just got back from grande tour of Europe and
Oktoberfest. I am. Jealous.",
//paramsXML
"<c:params xmlns:c=\"http://s.opencalais.com... ");

• Continent: Europe
EntertainmentAwardEvent: Oktoberfest
Holiday: Oktoberfest



Seminar - Ablauf

• Montag,11:00, A-1.1

• Bewerbungen bis zum 28.10.2010
(Email an Alexander Albrecht)

• Teilnahmebestätigung am 29.10.2010



Seminar - Ablauf

• Teams (2 Studenten) entwickeln eigene
Android Anwendung

• 22.11.2010: Vorstellung der Projektidee
(Vortrag à 10 Minuten)

• Anfang Februar: Abschluss-
präsentation (Vortrag à 20 Minuten)



Seminar - Ablauf

• Android Workshop
– 01.11.2010
– 08.11.2010
– 15.11.2010



Setting Up Android SDK

• http://developer.android.com/sdk/
• Install SDK starter package
• Install ADT (Android Development

Tools) Plugin
• Add Android plattforms to SDK


