
Übungsblatt 4 - Auswertung 

Entwurf von Algorithmen 



Punktverteilung (Gesamt) 

 



Ergebnisse pro Aufgabe 

 



Aufgabe 1 - Tankstellensuche 

• Gegeben 

– Tankfüllung reicht für d km 

– Gesamtstrecke z km lang (z>d) 

– Tankstellenentfernungen t[] km 

• Gesucht: Tankstopps 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Aufgabe 1 - Tankstellensuche 

• Gegeben 

– Geschwindigkeit Prof. Naumann 

– Geschwindigkeit Fahrrad 

– #Tankstopps (1.a) 

• Gesucht: Wer ist schneller? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Aufgabe 2 – Teile und Herrsche 

• Mergesort (siehe Volesungsfolien) 

• Filesort 

– Teile Ursprungsdatei in Chunks ein 

– Sortiere Chunks einzeln 

– Merge Chunks durch ziehen des Minimums aller Dateien 

– Lösche Chunks 

– Hilfsfunktionen:  

• read(List<String> filename)  List<Iterator<String>> 

• write(Iterator<String> data, String outputFile, 
boolean append) 

• delete(List<String> files) 
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• Sudoku-Solver 

• Backtracking 

Aufgabe 3 – Sudoku lösen 



• Effiziente Generierung von Zufallsbelegungen: 

 

 

 

 

 

• Erstelle zufällige Zellreihenfolge (Zellen 1-81) 

• Pro Zufallszelle (bis genügend Zellen gefüllt sind) 
– Zellwerte (1-9) in zufälliger Reihenfolge 

– Pro mögliche Zellwert 
• Füge nächsten Wert zum Sudoku hinzu 

• Prüfe ob das Sudoku noch lösbar ist (Verwendung des Solvers) 

• Wenn nicht: wähle nächsten zufälligen Zellwert 

• Sonst: Wähle die nächste Zufallszelle  

 

 

 

 

 

 

Aufgabe 3 – Sudoku erstellen 



Zusatzaufgabe 

• Das Netz der nächsten Generation 


