
Übungsblatt 5 - Auswertung 

Grundlegende Datenstrukturen 



Punktverteilung (Gesamt) 

 



Ergebnisse pro Aufgabe 

 



Aufgabe 1 - Sequenzen 

• Reine Fleißaufgabe 

• Interfaces 

– Stack 

– Queue 

– List 

• Klassen 

– ArraySequence 

– SinglyLinkedSequence 

– DoublyLinkedSequence 

– CircularBuffer (extends ArraySequence) 
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Aufgabe 2 - Bäume 

• Implementierung okay 

• Was ist ein Histogramm?  

– X=10 

– 100 Durchläufe 

– Suchpfadlänge ~17.53 

 

 

 

 

 

 

 

*D.Birnstiel und K.Utecht 



• MinHeap als Array vs. Baum 

 

Aufgabe 3 – Heaps 

1 … 5 3 7 8 9 

Kekule- oder auch  
Sosa-Nummerierung 



Zusatzaufgabe 

• Maulwurfsbau mit Luftzug 

• Gegeben: 
– Ein Graph mit Knoten (label ϵ {0,1}  Ausgang?) 

• Gesucht:  
1. Belüftete Knoten 

2. Belüftete Paare 

• Graph besteht aus unabhängigen Teilgraphen 

• Pro Teilgraph 
1. Starte von zufällig belüfteter Wurzel * 

2. Tiefentraversierung  

3. Zähle belüftete Knoten K auf dem  
Rückweg + 

 

 Belüftete Paare: (K*(K-1))/2) 
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